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Abstrakt

Tato prace zabyva simulacni studii kfizovatky spadajici pod obec Dobra u Frydku - Mistku. Po
zkonstruovani modelu jsou pfedstaveny dva experimenty, které maji navrhnout zlepSeni situace. Zavérem
jsou shrnuty vSechny statistiky ze zpracovanych studii.

Dopravni simulace je ¢asto pouzivana technika pro zkoumani dopravnich systémi. Simulacni studie
neposkytuje presné informace o tom, jak bude dana dopravni situace v budoucnu vypadat, ale ukazuje
jakousi predpovéd, jak by dany systém mohl v budoucnu vypadat, ¢i fungovat. Chceme-li modelovat
jednotlivé prvky systému, vyhovuji tomu nejvice tzv. mikroskopické simula¢ni nastroje [1]. Proto byl jako
nastroj pro simula¢ni studii této situace zvolen program CityTrafficSimulator [3], ktery je zalozZen na tzv.
car-following modelu [2].

Pro tuto studii byla vybrana ne vzdy vhodné fungujici kiizovatka (Obrazek 1). Za bézného denniho
provozu nelze uspofadani kiizovatky az tolik vytknout. Situace se v8ak zméni ve Spicce, kdy zacnou lidé
jezdit z prace z blizké tovarny. Tato $picka nastava s ohledem na trojsménny provoz 6x denné, protoze
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V ramci zjistovani informaci o realném systému byly naméfeny hodnoty provozu ve $pi¢ce a mimo
$picku ze vSech smérl. Byla rozliSena osobni vozidla a tézka vozidla (jako nakladni automobily, autobusy
atd). Tyto hodnoty poslouzily jako zaklad pro realizaci modelu.
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Obrazek 1. Modelovana situace v obci Dobra (maps.google.com, CityTrafficSimulator)

Po prvotnim vytvofeni modelu jej bylo nutno validovat, aby jeho chovani odpovidalo realité, jelikoz
model takové chovani po prvotnim vytvofeni nevykazoval. Byly zavedeny dv¢ korekce.



Prvni korekce snizuje rychlost vozidel pti odbocovani, druha korekce pridava 1.2x vice vozidel do
modelu (hustota provozu) a mirn¢€ upravuje samotné cetnosti tokti vozidel z jednotlivych sméri.

Po provedeni vSech korekci se model chova témét jako ve skuteCnosti. V dobé $picky se tvofi na
vedlejSich komunikacich pomérné velké kolony a vozidla maji problém vyjet. Tento problém byl
pfedmétem néasledujicich experimentu.

V prvnim experimentu bylo navrzeno snizit rychlost pied kfizovatkou na 9m/s (mensi sniZeni
rychlosti se neprojevilo na vysledcich). Po této Gprave lze vidét v nékterych situacich zlepseni nekdy i o
50%. Bohuzel toto feseni je hodné zavislé na konkrétni situaci a Casto se stava, ze je vysledek dokonce
hor$i nez v ptivodnim stavu.

Druhy experiment zavadi svételné signaly a to v délce 75% casu ve prospéch hlavni komunikace,
25% casu ve prospéch komunikace vedlejsi. Po pouziti této Gipravy lze vidét velké zlepseni na vedlejSich
komunikacich, kde k zacpam jiz nedochazi, a to pfi minimalnim omezeni na hlavni komunikaci.

Celkové

B aktualni stav

1 B
& svételna signalizace

primérnad rychlost prim. pocet zastaveni

o N B OO

Obrazek 2. Graf na obrazku znazornuje dv€é méfené veli€iny, zprimérované po nékolika
meéfenich - primérnou rychlost a primérny pocet zastaveni.

Kazdy jednotlivy pokus trval 400s a byl ne€kolikrat zopakovan se stejnym nastavenim vychozich
hodnot. Poté doslo k zprimérovani jednotlivych simula¢nich pokust a k vyhodnoceni vysledku. Jak je
patrné (Obrazek 2), prumérna rychlost u obou experimentl oproti aktualnimu stavu pfili§ neklesla, ale
rapidni zlepSeni lze vidét u poctu zastaveni vozidel u experimentu se zapojenim svételnych signald.
Experiment omezeni rychlosti se ve vysledku ukazal jako neefektivni.
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