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Abstrakt

Prispevok sa venuje problematike rozvijania matematického myslenia u deti predskolského
veku zabavnou formou. Teoretickym vychodiskom prace je hra ajej vyuzivanie v poznavacom
procese. Nachadza sa tu opis didaktickej hry s nazvom ,,KTO JE VITAZ?“, ale hlavne reakcie deti na
dant hru.
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Uvod

wHra je efektivny prostriedok ucenia pretoze komplementarne spaja vSetky nutné
podmienky ucenia ato: induktivhu skusenost, kognitivnu disonanciu (poznavaciu
nerovnovahu), socialnu interakciu, fyzicku skiisenost a vyuZitie viastnej kompetentnosti.* viz
[4.]

Didakticka hra je hra pouzivand vo vyufovacom procese s urcitym konkrétnym
didaktickym ciel'om.

NajprirodzenejSou a dominantnou formou aktivity u dietata v predSkolskom obdobi je
prave hra. Vyplyva z vnutornych potrieb a uplatituje sa v nej CastejSie vnutorna motivacia ako
vonkajSie podnety.

V ramci dizertacnej prace prvej autorky sme sa rozhodli pre realizaciu didaktickej hry
snazvom ,, KTO JE VITAZ?* so Ziakmi materskej $koly. Opisu danej hry a samotnej
realizcii je venovana nasledujuca kapitola.

1. Opis,,KTO JE VITAZ?¢

Vedecko — vzdelavaci ciel’: upevnit a zopakovat’ si vedomosti zamerané na triedenie,
vytvaranie skupin, porovndvanie, skladanie obrazkov z rozstrihanych casti, vytvaranie
spravnych dvojic a ulohy zamerané na rozvoj pamaite.

Metody: motivacné rozpravanie, rozhovor, motivacna vyzva, problém ako motivacia,
metoda otazok a odpovedi, pochvala, povzbudenie, opis, vysvetlovanie, opakovanie
s vyuzitim pomocok, slovné hodnotenie.

Prostriedky a pomocky: obalky s ulohami pre kazd¢ diet’a, malé obalky so stiradnicami,
plagat na ktorom budu deti spéjat’ jednotlivé siradnice, odmena.

Metodicky postup:

Na stenu pripevnime plagat so suradnicami a na zem poukladame vel'ké obalky, ktoré
obsahuju ulohy s naro¢nost’ou pre deti predskolského veku. Na druht képku ulozime mensie
obalky, v ktorych st obrazky ,,stradnic®, ktoré dieta spoji po spravnom vyrieSeni ulohy.
Motivovat ich budeme pribehom o futbalovom zapase medzi psami a mackami a tym, ze ak
sa im podari vyrieSit’ tlohu a spravne ¢iarami pospajat’ jednotlivé obrazky na pripravenom
plagate, zistia, kto sa stal vitazom zapasu.



2. Priebeh aktivity

Na zaciatku sme si s det'mi rychlo presli farby a tvary, ktoré sme pouzili na naSom plagate.
Potom sme im povedali pribeh: “Jedného dna sa macky rozhodli, ze vyzva psov na futbalovy
zéapas. Pretoze rozhodcom bola liska, velky prefikanec, tak aby mohla utiect’ skor, ako sa za¢n
psy a macky Skriepit’, rozhodla sa, ze vitaza zapasu zakresli do mapy, ktori mame na stene.
NasSou ulohou bude pomocou jednotlivych tloh, ktoré st v obalkach zistit’, kto to bol.”

Deti si postupne brali obalky s llohami, ktoré sme vyberali s oh'adom na ich vedomosti a
boli zamerané na triedenie, vytvaranie skupin, porovnavanie, skladanie obrazkov z rozstrihanych
Casti ... .(obr. 1.,2.,3.,4.)

Obrazok 3., 4. Deti pri rieSeni uloh

Ked’ spravne vyriesili svoju tlohu, ¢i sami, alebo s malou pomocou, dostali suradnice dvoch
bodov, ktoré mali spojit’ na plagate. (obr. 5., 6.)



Obrazok 5., 6. Deti pri spajani suradnic

Ked’ vsetky deti vyriesili svoje ulohy a pospdjali body na sieti vznikol ndm obrazok vitaza,
ktorym boli psy. (obr. 7.)

Obrazok 7. Vysledny plagat, vitaz zapasu

Zaver

Naga hra mala udeti velky uspech. Ulohy, ktoré riesili neboli pre nich nové, ale
orientacia na nami vytvorenej mape ano.

Boli sme milo prekvapeni, Ze nik nemal problém so svojou tlohou a deti mali len malé
problémy s orientaciou na nami vytvorenej mape.

Preto si myslime, Ze pre rozvoj myslenia vo vSeobecnosti je vhodné kombinovat uz
zname poznatky s novymi a ucitelia by sa nemali bat’ klast’ na deti vysSie naroky.
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Abstract
The paper deals with the problem of developing mathematical thinking of preschool children in

an amusing way. The theoretical fundament of this paper is the game and its use in cognitive
process. Paper contains the description of the didactical game "Who is the winner?", but
especially children's reactions to the game.



