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Abstrakt

V prispevku sa zaoberame vyuzitim niektorych didaktickych hier ako netradi¢nej formy
vyucby algebry na strednych Skolach. Ukazeme, Ze hry na hodine matematiky nie su vhodné len pre
ziakov zakladnej skoly. Aj na strednej Skole pomdzu urobit’ algebru zaujimavejSou a zabavnejSou,
motivovat’ §tudentov a zefektivnit’ vyucbu.
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Uvod

Vyucba matematiky na strednych Skoldch sa v poslednych rokov zmenila len
v minimalnej miere. Cely vychovno-vzdeldvaci proces na vyu€ovani matematiky by sme
mohli napodobnit’ k pasovej praci v tovarni. Studenti sa musia nau¢it’ definicie, vety, dokazy
aj axiomy. Potom nasleduje rieSenie a vypocitanie velkého mnozstva prikladov a slohovych
uloh. V pripade, Zze sa nieCo naucili len z casti alebo vdbec, dosiahnu zlé vysledky
v polro¢nych, koncoro¢nych testoch, 1 v maturite. To vSetko zapri€inilo, zZe sa Studenti mozno
naucia, ¢o treba, ale hodinu matematiky nemaji radi. Niektori ju doslovne neznasaju a stale
pozeraji na hodinky, kedy hodina skon¢i. Vyucba matematiky Uplne stratila svoje poslanie
aj hravost’. Ako by sme mohli tento postoj Studentov aj priebeh vyucovacej hodiny zmenit'?

Vhodné riesenie by mohlo byt’ zavedenie didaktickych hier naspat’ do vyucby. Ked’ze
prave hry si Studenti spajaji s volnym c¢asom azdbavou (a matematiku, samozrejme,
s pravym opakom — pocitanim, rozmyslanim, vSetkym, len nie zdbavou), je vel'mi dobré
hodiny matematiky spravit’ zaujimavejSimi implementovanim vhodnych didaktickych hier.
Mnohi uditelia by si mohli pomysliet, Ze Studenti na strednych Skolach uz vyrastli z hier a ze
hry su len zal'ubami vol'ného Casu. Ini ucitelia by mohli argumentovat’ tym, ze na strednych
Skolach uz nie je ¢as na hry, predsa i bez nich ucitelia nestihajua prebrat’ potrebné ucivo. To ale
nie je pravda. Zavedenie hier do vyuCovania matematiky by mohlo zjednodusit’ osvojenie
udiva aaj kontrolu osvojenych vedomosti. Precvi¢ovanie by viedlo k ich prehibeniu.
Jednotlivé hry sa daji prispdsobit’ poziadavkdm ucebnej osnovy. Medzi také hry patria
napriklad: ,,Otazka-odpoved-karty*, Domino, rozne kartové hry, Puzzle, Pexeso, Bingo,
rozne spolocenské hry a hry sréznymi predmetmi. Ako ukdzku sme si vybrali dve hry
z uvedenych a prerobili, aby sa dali aplikovat’ nielen na matematiku vSeobecne ale konkrétne
na vyucbu algebry na strednych skolach.

Materialy a metody

Z kartovych hier nas zaujala klasickd hra s nizvom Cierny Peter. Zo skusenosti
vieme, Ze mnohi Studenti radi hraji tato hru a kartové hry vSeobecne. Obrazky zvierat a inych
motivov sa daju 'ahko vymenit’ za vyrazy, vzorce a vyrokové formy vyucované na hodinach

algebry.



Popis hry:

Na zaciatku tejto hry zostavi ucitel’ karty (23ks) - parny pocet k sebe prisluchajiacich
kariet (22) a jednu kartu ,,Cierneho Petra®. Karty st zostavené tak, aby kazd4 karta okrem karty
Cierneho Petra mala k sebe prisliichajucu kartu. Na jednej karte bude nejaké zadanie, otdzka,
vzorec, a na prislichajtcej karte odpoved’, pripadne vzajomny vztah (pozri Obrazok 1).

Hra je urcena pre Styroch hracov. Medzi hraCov sa rozdelia vSetky karty (traja po Sest’
kariet a jeden pét kariet). Zacina hra¢ s najmensim poctom kariet. Z vejarika vedl'ajSicho hraca
nahodne vyberie jednu kartu. Potom, ak ma dvojicu k sebe prisluchajucich kariet, vylozi ich na
stol a ostatni hraci skontroluju, ¢i skutocne patria k sebe. Nasleduje druhy hrac v poradi, ten si
od prvého vezme jednu kartu. Hra takto pokracuje (ak hrac nevie vylozit’ prislichajicu dvojicu,
pokracuje d’alsi v poradi), az hraci nebudu mat’ karty. Vyhrdva ten hrac¢, ktory ma v ruke jedina
kartu, Cierneho Petra.

Hru mo6zeme i obmenit’ tak, ze sa hraci dohodnu, ze ten, komu ostane len Cierny Peter,
prehral. Podobne moze ucitel’ zhotovit’ karticky na hru, ktora bude podobna, ale bude sa hrat’
ako pexeso.
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Obriazok 1. Karty na hru Cierny Peter.

Pouzivanie matematickej verzie Cierncho Petra poméze S§tudentom strednych $kol
utvrdit’ si r6zne vzorce pouzivané na hodinach algebry. Odobratie a pridanie novych kariet by
mohlo viest k nauceniu vSetkych potrebnych vzorcov a vyrokovych foriem ale aj k
CastejSiemu pouzivaniu odbornych matematickych vyrazov v hovorovej i pisanej reci.

Na vymyslenie d’alSej hry nas inSpiroval problém, ze niektori Studenti na strednych
Skolach, najmi v niz§ich ro¢nikoch, stidle nedokazu upravovat’ vyrazy. Pomocou hry Puzzle
mozu ziskat’ vacsiu istotu pri upravovani vyrazov.

Popis hry:

Ucitel' si vopred pripravi karticky tvaru pravidelnych Sestuholnikov vystrihnuté
z papiera, pricom pri kazdej strane Sestuholnika je napisany nejaky vyraz, mnohoclen.
Mnozstvo karti¢iek moze I'ubovol'ne urcit’ podla poc¢tu hracov.



Ulohou $tudentov je poskladat’ z pravidelnych $estuholnikov puzzle (Obrazok 2), aby
susediace strany kazdych dvoch Sestuholnikov do seba ,,zapadali“. To znamend, ze ak na
strane jedného Sestuholnika je nejaky vyraz, na susednej strane - druhého Sestuholnika je
vyraz, ktory ma rovnakt hodnotu (je upraveny podl'a pravidiel upravovania vyrazov).
Nasledujuci obrazok znazornuje tri poskladané karticky Puzzle.
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Obrazok 2. Cast’ poskladanych karti¢iek puzzle.

Vyucovanie pomocou matematickej verzie Puzzle moéze ulahCit pracu ucitela
i $tudenta. Studenti si zopakuju pravidla pre Gpravu vyrazov a pritom sa aj zabavia. Po¢as hry
mozu Studenti navzajom argumentovat’, preco kartiCka patri alebo nepatri vedl'a druhej. Takto
si preopakuju vSetky pravidla apravy vyrazov, bez toho, aby ucitel’ musel zasahovat’ do hry.
Stupiiovanie obtiaznosti upravy vyrazov by mohlo Studentov pripravit na koncorocné
vystupné testy.

Vysledky a diskusia

NaSe hry sme vyskusali na skupine buducich ucitel'ov. Mali k nim pozitivny postoj.
Stuhlasili s nami, ze by sa dali efektivne vyuzivat’ pocas vyucovacich hodin matematiky na
strednych Skolach. Niektori sa ndm zmienili, Ze by tieto hry aj chceli vyuzivat’ pocas vyucby.



Zaver

Vyuzitie tychto a podobnych hier na hodinach algebry pomoze vytvorit prijemnejSiu
klimu v triede na hodine matematiky. Prispeje k zefektivneniu a k modernizacii vychovno-
vzdelavacieho procesu.

V hrach si Studenti osvojené vedomosti zdbavnou formou utvrdia, nie je na nich
vyvijany tlak z hl'adiska podavania vykonov, pracuju samostatne, su zapojeni vSetci, pricom
najmd slab$i ziaci st pozitivne motivovani. Hry v skupindch ucia spolupréci a posiliiuju
timového ducha. Hry na hodine matematiky je vhodné vyuzit’ ¢asto v neskorsich vyucovacich
hodinach, kedy su Studenti unaveni, alebo prili§ nekoncentrovani.

Zazitok z hry a mozné zlepsenie Studijnych vysledkov budu Studentov motivovat’, aby
sa zaoberali viac matematikou a aby sa nenaucili na hodinu len to, o nevyhnutne treba.
Mozno, Ze si budll sami vymysl'at’ hry pre jednoduchsie osvojenie uciva.

Ucitel’ nemusi neustale upozornovat’ a zvysit’ hlas. Po celej hodine je v role sledujuceho
a malokedy musi zasahovat’ do priebehu hry. Sledovanie hry mu poskytuje spdtnii vizbu
o osvojenych vedomostiach jednotlivych Studentov. Zo zistenych informacii dokdze urcit,
ktoré¢ Casti daného tematického celku treba pripadne preopakovat’.
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Abstract

This article deals with using some didactic games as the unconventional way of teaching the
high school algebra. We show that games in mathematics are suitable not only for pupils in the
primary school. They help to make algebra more fun and interesting, to motivate students and make
teaching more effective.



