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Učivo v predmete informatika na ZŠ 

na Slovensku (2015) 



Súťaž v programovaní 

 Baltie 2016 – národné kolo SK 

 120 súťažiacich, 4 kategórie (2. roč. ZŠ – SŠ) 

 8 úloh 



Hodina kódu 

vhodná motivácia pre žiakov 

úvod do programovania 







Videonávody pre Scratch Junior 

http://tablet.jecool.net/  





Vizuálny spôsob programovania 
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Kodu Game Lab 
Nástroje prostredia – editovací mód 



Kodu Game Lab 

Výber príkazov 



Kodu Game Lab 

Základná štruktúra príkazu WHEN - DO 





Kodu Game Lab 

Ukážka herného módu 



Anketa o programovaní v KODU 

Áno rád /
rada

Áno

Asi nie

Nie

63 žiakov  

5. a 6. ročník 

 

Áno 73 % 

Nie  27 % 

Chcel by si vo vyučovaní v programe Kodu pokračovať? 



Odporúčania, otázky 

 Scratch, Kodu Game Lab vhodné na výučbu 

programovania na 2. stupni ZŠ 

 programy s vlastnou témou, priestor pre vytváranie 

prostredia hry (programátori vs dizajnéri) 

 žiaci ako bádajúci vs žiaci, ktorí opíšu kód? 

 Technické požiadavky: počítače s výkonnými 

grafickými kartami, tablety 



Odporúčania pre výučbu programovania 

 Žiaci - pozornejšie čítať zadanie (čitateľská 

gramotnosť) 

 formulovať postupnosť príkazov  

 zložitejší problém rozdeliť na menšie časti 

 zapísať a odladiť program – vizuálny výstup 

 



Ďakujem za pozornosť ! 
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Otázky  

 


