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Abstrakt

Nejéastéj$imi a nejni¢ivéjimi pfirodnimi katastrofami na tzemi Ceské republiky jsou
bezesporu povodné. Pro potieby akutni ochrany pied povodnémi funguje tzv. Systém integrované
vystrazné sluzby, ktery dokaze obyvatele varovat pfed ohrozenim pii povodnovych situacich.
Neméné dilezitou slozkou jsou preventivni protipovodiiovd opatfeni v krajiné a na vodnich
tocich. Sprava krajiny vSak nespada jen do kompetence spravnich tradd, ale je také v rukou
majitell pozemktl, zeméd¢lcl, tedy fadovych obyvatel. Je proto nezbytné, aby problematika
krajiny a povodni byla vefejnosti vhodn¢ a dikladné interpretovana. Bez priniku znalosti a
principii moderni protipovodilové ochrany do vefejné spravy a bézného zivota obcanl jsou
poznatky védy bezzubé. Komplexni vztahy v krajiné si vSak vyzaduji vhodné interpretacni
metody a dikladnou didaktickou préci, kterd zacina jiz na zékladnich a stfednich Skolach.

Pravé o vhodnou interpretaci vztahu krajiny a povodni se snazi multimedialni didakticka
hra s nazvem ,,Pozor, povoden!*, kterd vychazi z poznatki konstruktivistické vyuky, e-learningu
a konceptu tahovych strategickych her. Je naprogramovana v programu Adobe Flash a
provozovéana v pobockdch Muzea regionu ValaSsko, p.o. Hlavni cilovou skupinou jsou Zaci
zakladnich a stfednich §kol, vyuziti se vSak nabizi i u starSich uzivateld. Teoreticky zaklad hry
byl vytvofen na zakladé studia literatury a po konzultaci s odborniky na problematiku povodni
z Univerzity Palackého v Olomouci, CHKO Beskydy, Povodi Moravy a Magistratu mésta
Olomouce. Graficky podklad i principy hry vychazeji ze vzhledu a ptirodné-kulturnich fenomént
valasské krajiny (pastevectvi, sesuvy pudy, smrkova monokultura).

Cilem hry je ochranit mésto v udoli pod horami proti povodni. Kazdé kolo (resp. ,,rok*) je
mozné investovat do jedné ze sedmi moznosti, pfi€emz v nabidce lze vZdy najit vhodné 1
nevhodné varianty. Kazdé opatieni je nalezité vysvétleno a graficky znazornéno. Hra¢ je tak
nucen kalkulovat mezi cenou a ucinnosti protipovodnového opatieni. V nabidce jsou také
varianty, které umoznuji zisk finan¢ni ¢astky. Odpovédi jsou okomentovany a vysvétleny.
Zavérem hry je pfichod povodné (pfesny ¢as piichodu povodné uzivatel nezna), kdy je zobrazeno
textoveé a grafické vyhodnoceni.

Hra je dostupna na internetu na webové adrese http://portal. muzeumvalassko.cz/povoden/ a
je soucasti interaktivnich prvkll v ptirodovédnych expozicich Muzea regionu Valassko, p.o.
Hlavni cilova skupina - Zaci zékladnich a stfednich Skol, se s ni setkava v prabéhu vyukovych
ptfirodovédnych programii zaméfenych na vodu v krajiné. Z toho diivodu je tfeba rozliSovat
vyukové formy na individudlni (navstévnici vystav) a lektorované (vyukové programy).

Pii individudlni praci je uzivatel nucen sam se rozhodovat mezi variantami, které mu hra
nabizi. Po zakoupeni opatfeni ziskd uZivatel jednoznacnou informaci o sile a vhodnosti svého
kroku, jeho predstava je tak bud’ potvrzena, nebo naopak vyvracena. Pfitom dochazi
k zapamatovani a pochopeni tématu. Rizikem individudlni prace se hrou je tendence uzivatel
automatizovat volbu odpovédi bez Cteni vysvétlujicich textovych informaci, pouze na zakladé
pfedchozi pozitivni zkuSenosti s danym opatfenim.



Pti lektorovaném vyuziti hry vSak tato nevyhoda odpada, nebot’ lektor hru ovlada,
komentuje a moderuje diskuzi. Uzivatelé se mezi sebou musi dohodnout, kterd varianta je
nejvhodnéjsi. Vyhodou je tedy nejen odbourani ,,automatizace, ale také moznost vhodného
vysvétleni danych opatieni, zavérecna evaluace vysledkd hry a snaha o odbornou diskuzi. Je vsak
vyzadovana vysoka didaktickd zdatnost lektora, ktery musi byt schopen zohlednit vékoveé 1
znalostni specifika vzdélavanych subjektl, vhodné¢ moderovat diskuzi a podat srozumitelné
vysvétleni vysledki hry.
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Obrazek 1. Uzivatelské prostfedi hry ,,Pozor, povodeii

Obrazek 2. Pocet uzivateli lektorované vyukové formy hry v objektech Muzea regionu
Valassko, p. 0. (dle statistiky NIPOS).
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Hra byla poprvé vyuzita pro vyukové programy v dubnu 2013 a v prib&hu jednoho roku se
lektorované formy vyuky zacastnilo 353 lidi. Hra byla také soudasti vystavy ,,Ziva feka Betva“
v zamku Kinskych ve ValaSském Mezifi¢i, kterou navstivilo 4 862 lidi. Je také soucasti stalé
expozice ,,Pfiroda hrou* ve vézi zdmku Vsetin, kterou od dubna 2013 do ledna 2014 navstivilo 7
919 lidi (dle evidence NIPOS). K individualni praci se hrou tedy bezesporu také doslo.

Béhem jednoho roku aktivniho vyuzivani hry ,Pozor, povoden!* je evidentni, ze
interpretace protipovodiovych opafeni a vztahu krajiny a povodni pomoci interaktivni hry je ve
srovnani s klasickymi vyukovymi formami srozumitelnéjsi a zabavnéjsi, tedy efektivnéjsi. Zpétné
ovetovani znalosti u Zaka zékladnich Skol, které probihd nejcastéji pomoci dopliikovych otazek,
potvrzuje pozitivni edukacni ucinek hry. Zpétna vazba od studentd stiednich a vysokych $kol je
navic obohacena diskuzi. Hra byla také prezentovdna na dvou seminafich za UCasti starost,
pracovnik Povodi Moravy, vysokoskolskych pedagogl a hydrologli. V téchto skupinach doslo
ke kreativni diskuzi k u¢innosti jednotlivych protipovodnovych opatieni, ale také k interpretacni
roving a dal§im vyvojovym moZnostem hry.

Hra ,,Pozor, povoden!* si neklade za tkol exaktné modelovat vliv protipovodiovych
opatfeni v krajiné, ale jejim hlavnim cilem je zvysit obecné povédomi o problematice
protipovodnové ochrany. Nabizi se také Siroké moznosti pro rozSifovani této aplikace, ktera
umoziuje vzdélavani zdbavnou a efektivni cestou. V souasnosti je vyvijena varianta, ktera
umozni lep$i zohlednéni finanéniho vysledku hry a zaroven umozni vybér krajiny — tedy nejen
krajinu Valasska, ale také zemédélskou krajinu Hané (téma land use) a krajinu intravilanu mést
(téma méstska protipovodnova opatieni).
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