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Abstrakt

Prispevok sa zaobera problematikou inovacie vyudovania geografie na ZS a SS prostrednictvom
troch interaktivnych aktivit v didaktickej hre obsahovo zameranych na vedné discipliny fyzickej
geografie - litogeografia, klimageografia a hydrogeografia. Samostatne vyrobena didakticka hra
v programe Blue Voda website builder, zverejnena na webovej stranke, hravou formou zabezpecuje
fixaciu nadobudnutych poznatkov z geografie. Aktivity snazvami: milionar, pravda — nepravda
a hadanka su realizované v elektronickej podobe otvorenych a uzavretych typov otazok.
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Uvod

Stcasnost’ poskytuje neobmedzené moznosti pre vytvaranie rdéznych didaktickych
aktivit s cielom skvalitnenia vychovno-vzdeldvacieho procesu. Pouzivanim pestrej Skaly
informac¢no-komunikacnych technolégii vo vzdelavani sa nadm otvaraji nové moznosti
Vv oblasti edukécie, ¢i uz z pohl'adu ucitel’a alebo Ziaka. Vyuzivanie modernych didaktickych
metdd V spojeni s modernymi technoldgiami je teda jednym z predpokladov modernizécie
vyucovania, o ktorej sa v sucasnosti tol'ko diskutuje. Medzi vyucovacie predmety, ktoré su
schopné napliiiat’ predpoklady spojené s modernizaciou, patri prave geografia. Vzhladom na
svoju hrani¢nit polohu medzi prirodnymi, spolo¢enskymi a technickymi vedami integruje
vlastné poznatky a poznatky inych predmetov do jednotného systému. Odovzdavanie
nemalého mnozstva informacii od ucitel'a ku ziakom a jeho utvrdzovanie, je preto jeden z
dovodov pre vytvaranie u¢innych prostriedkov, ktoré dokazu tento proces ulah¢it’ a do istej
miery zjednodus$it. Z uvedenych doévodov sme sa rozhodli zhotovit’ a predstavit nami
vytvoreny produkt v podobe didaktickej hry, ktora obsahuje tri interaktivne aktivity obsahovo
zamerané na Ciastkové discipliny fyzickej geografie: litogeografie, klimageografie
a hydrogeografie. Princip navrhovanej didaktickej hry je zalozeny na fixacii poznatkov
prostrednictvom testovych tloh usporiadanych do jednotlivych aktivit. Didakticka hra je
spristupnena na webovej stranke http://www.geoactivities.eu/. Tu si Ziaci zakladnych $kol a
gymnazii maju moznost’ opakovat’ uc¢ivo hravou formou a tym utvrdit’ svoje vedomosti.

Vyznam didaktickej hry vo vyu¢ovacom procese geografie

Sucasny enormny narast novych poznatkov v oblasti geografie si vyzaduje inovativne
sposoby vzdeldvania Ziakov. Podstatou geografickej edukdacie, by v sufasnosti malo byt
rozvijanie vnimania, paméti, rozpoznavania javov a stvislosti medzi nimi, odhalenie pri¢in
a nasledkov, rozvoj schopnosti syntetizovat’ a zovSeobeciiovat' poznatky, hodnotit’ javy
asuvislosti medzi nimi [1]. Aplikdcia najmid inovativnych didaktickych aktivit do
vyuCovacieho procesu prostrednictvom vlastnoru¢ne vytvorenych prostriedkov, je jednym


http://www.geoactivities.eu/

z predpokladov efektivneho vyucovania. Pri tvorbe interaktivnych aktivit v didaktickej hre
sme vychddzali z niekol’kych hl'adisk. Vysoky podiel na konecnom vysledku jej tvorby ma
prave motivacia. Vyznam predkladanej didaktickej hry stvisi s nazorom Petlaka [2], ktory
tvrdi, Ze prvoradou tlohou ucitel’a je vzbudit' u Ziakov zaujem o ucebnu ¢innost. Spravna
motivacia je zékladom aktivnej Cinnosti ziaka vo vyuCovani a mé sa prelinat celym
vyucovacim procesom. Tvorba ucebnej pomdcky suvisela tieZ s jej vyznamom v oblasti
vnutorného motivu, ktory predstavuje tizbu uspokojit' zvedavost, vyvolani samotnym
interaktivnym prostredim, v ktorom sme didaktické aktivity navrhovali. Dal$i vyznam
spocival v dosiahnuti trvalych poznatkov z geografie. Proces zabtdania sa totiz spomal’uje,
ak sa uc¢ivo opakuje a precvicuje hned’ po prebrati, ak intervaly medzi opakovaniami nie st
dlhé, ak mnozstvo uciva na opakovanie je primerané, ak ziak u¢ivu porozumel a ma moznost’
ucivo aplikovat’ v roznych konkrétnych a zmenenych situaciach. Nami vytvorené didaktické
aktivity mozeme pri¢lenit’ k metdédam opakovania a precvicovania vedomosti a sposobilosti,
ktoré patria medzi fixatné metody. Fixacné metody sluzia na to, aby sa proces zabudania
spomalil a naopak, procesy zapamétavania posilnovali. Interaktivne aktivity je mozné taktiez
vyuzit' aj ako diagnostickii metédu pomocou ktorej uditel’, ale aj Ziaci zist'uj, ako sa dari
pInit’ vychovno-vzdelavacie Glohy. Hlavna podstata vytvorenych interaktivnych didaktickych
aktivit je zaloZend na principe hry ako jednej z expozi¢nych didaktickych metod. Didakticka
hru charakterizujeme ako hru s nau¢nym obsahom.

Najvicsi vyznam kazdej didaktickej hry spo¢iva v zabave. Ulohou didaktickej hry je
totiz zdbavnou formou rozvijat’ poznavacie procesy a intelektové schopnosti ziaka, rozsirovat’
jeho poznatky. Ma vyhranenu Struktiru, ktora ju odliSuje od inych hier a ¢innosti. Podstatu
tvoria pravidla hry [3].

Metodika tvorby predkladanej didaktickej hry

Didakticki hru poskytujeme Zziakom prostrednictvom webovej stranky, pomocou
ktorej je mozné aktivne zapojit’ Ziaka, ¢i uz v Skolskom alebo domacom prostredi. Webova
stranka bola svojpomocne vytvorena, nakolko stavba web stranok profesionalnymi
spolo¢nostami je velmi ndkladnd. Pre prezentaciu naSich interaktivnych produktov
Vv prostredi webu sme zvolili volne dostupny program Blue Voda website builder, s ktorym je
mozné vytvorit' internetovll strdnku velmi jednoduchym spdsobom, takmer bez nutnosti
programatorskych schopnosti a znalosti. Pri praci stymto programom sta¢ia jednoduché
zru¢nosti na vytvorenie plnohodnotnej web stranky, nakol’ko program ponuka Sirok paletu
uz prednastavenych funkcii, pomocou ktorych menime vzhl'ad a funkénost’. Vzhl'ad stranky
musi byt prisposobeny skupine I'udi pre ktortl stranku vytvarame. Ked'Ze uZivate'mi nasej
web stranky su vylu¢ne ziaci zakladnych a strednych §kol, bolo nutné vytvorit’ prostredie,
ktoré by svojim vzhladom uputalo ich pozornost, prebudilo ziujem atym aj zvysilo
motivaciu pri vzdelavani sa. Druhou, asi najpodstatnejSou vlastnostou je funkcnost.
Internetova stranka musi byt prehladnd aby Ziaci nemali problém sa v nej orientovat.
Funkénost’ interaktivnych aktivit je zabezpecena prostrednictvom programu Adobe captivate
6. Softvér Adobe Captivate 6 predstavuje rieSenie velmi rychleho vytvarania a drzby
profesionalneho e-learningu bez nutnosti programovania. S jeho pomocou je mozné prepojit
ukazky softvéru, simuldcie aplikdcii, rozvetvené postupy a kvizy s multimédiami a
interaktivnymi prvkami. Sluzi k rychlemu vytvaraniu profesionalneho e-learningového
obsahu s pokrocilou interaktivitou. Je to takisto nastroj pre tvorbu interaktivnych
multimedialnych vyufovacich kurzov vratane testovania a napojenia na systémy riadenia
vyu¢by LMS (Learning Management System). Kedze sme webovu stranku vytvarali aj pre
ziakov nizSich ro¢nikov, museli sme sa zamerat najmd na jednoduché a prehl'adné
usporiadanie obsahu stranky. Podstatnym pre nds bolo aby webova stranka bola postavena



tak, Ze sa v nej ziak ZS nebude mat’ problém zorientovat. Nakolko kazda webova stranka
musi mat’ svoj unikdtny nadpis najvyssej urovne - hlavny nadpis, ktory nesie kltacovua
informaciu o obsahu stranky, zvolili sme skratent anglicku verziu nazvu: geoactivities.
) Najjednoduchsie usporiadanie
Obrazok 1. webovych  stranok,  ktoré  prave
vyuzivame aj my, zahfiia hlavné menu
GEO.cie (el r— a obsah webu. Standardnymi prvkami su
-4 takisto hlavic¢ka a pita stranky. Hlavné
menu webovej stranky, nazyvané tiez
hlavnou navigaciou, je cestou k obsahu
a v ktoromkol'vek okamihu oznamuje
uzivatel'ovi, kde sa nachadza, kam moze
postupit’ a ako sa dostane spit. Hlavna
navigacia musi byt jednotnd pre cely
web, odkazy musia byt vystizné
a zrozumitelné. V naSom pripade sa
Vv hlavnom menu nachédzaji odkazy:
domov, o0 nds, geo odkazy, galéria
ablog. Vhodne vytvorena navigacia
rychlo dovedie navStevnika webovej
stranky k pozadovanému obsahu, ktory
je najdolezitejSim prvkom webovej
stranky. Obsah nasej webovej stranky
tvoria 1ilustracie jednotlivych fyzicko-
geografickych disciplin, hier a urovni
narocnosti.

ukéazka webovej stranky

Pouzivanie didaktickej hry

Navrhované interaktivne aktivity v didaktickej hre zodpovedaju ramcovym ucebnym
planom ISCED 2 alSCED 3 zobsahu disciplin fyzickej geografie: litogeografie,
klimageografie a hydrogeografie. Interaktivne geografické aktivity zamerané na opakovanie
uciva st dostupné na vytvorenej webovej stranke a maji nasledujice ndzvy: milionar, pravda-
nepravda a hadanka.

Hlavnou myslienkou interaktivnej hry milionar je hladanie odpovedi na
otazky, podobne ako v znamej televiznej hre, s tym rozdielom, Ze hra obsahuje len 10 otazok.
Postupne Ziaci odpovedaju na uzatvorené otazky Sjednou mozZnostou vyberu so Styroch
odpovedi (A,B,C,D). Ak odpovie ziak nespravne, hra konci a objavi sa vyska jeho vyhry.
Vyhodou takejto hry je, ze si ziak Spravne odpovede modze vyhladat aj prostrednictvom
internetovych vyhladdvacov. Odkazy na ne s tiez suCastou webovej stranky. Nakol'ko
predpokladédme, Ze pri vlastnej aktivnej ¢innosti spojenej s hl'adanim spravnych odpovedi na
otazku si Ziak dané poznatky skor zapamita a utvrdi ako pri pasivnom ziskani hotovej
odpovede. Spravnu odpoved’ oznaéi kliknutim na ikonu pred pismenom. Ziak je schopny si
prostrednictvom programu zistit’ na ktoré otazky odpovedal spravne alebo naopak nespravne.
Testové tlohy s vyberom odpovedi si zoradené podl'a naroc¢nosti, teda sucast’ou nich moézu
byt tiez narocnejSie otazky, ktoré dokazu vzbudit u zZiaka zdujem o ziskavanie novych
poznatkov.



Druha didakticka aktivita pravda-nepravda obsahuje 10 vyrokov. Za kazdym
vyrokom sa nachadzaju ikony pravda a nepravda. Oznacenim ikony pravda ziak potvrdi, Ze
je dany vyrok pravdivy, a naopak oznacCenim ikony nepravda potvrdi nepravdivost’ vyroku.
Po zodpovedani vSetkych vyrokov sa objavi hodnotenie ziaka. Spravnost’ (pravdivost’ resp.
nepravdivost) vyrokov si ziak dokaze opét vopred zistit' prostrednictvom internetovych
prehliadacov, tak ako to bolo v predchadzajucej hre. Samozrejmostou je kontrola spravnosti
jednotlivych odpovedi. Testové tlohy typu spravne — nespravne su zamerané na pochopenie
podstaty zakladnych pojmov, o ktorych dané vyroky hovoria. Ziak si musi po preéitani
vyroku uvedomit’, o tvori jeho podstatu a na zéklade nej rozlisit’ jeho pravdivostni hodnotu.
Formuléacia pouzitych vyrokov v didaktickej aktivite ,,pravda — nepravda’ je takisto
diferencovana podla veku cielovej skupiny, pre ktorl je samotnd hra urcend. Tvrdenia pre
ziakov zéakladnych §kol st menej naro¢né na rozoznanie toho, ¢i je uloha pravdiva alebo
nepravdiva.

Poslednou, z interaktivnych hier je hadanka. Jej aplikacia pozostava z 3 hadaniek,
z ktorych kazda obsahuje 4 az 5 faktov, na zdklade ktorych by Zziaci mali dokazat’ dant
hadanku vyriesit. Do oznacené¢ho ramceka ziak vpiSe odpoved. Po vyrieSeni hddaniek sa
zobrazi vysledok. Pouzité otvorené ulohy si na rozdiel od predchadzajucich dvoch hier
vyzaduju spravnu formulaciu odpovede, o podnecuje ziakov k pouzivaniu geograficky
spravnych terminov. Hadanky pre ziakov zdkladnych $kol a gymnazii maji r6znu narocnost’.
pri ich tvorbe boli dodrzané zasady primeranosti.

Zaver

Stereotypné Sablony vyucovania predmetov, geografiu nevynimajic, su jednym
Z najdolezitejSich problémov, ktoré je nutné v sticasnosti riesit. Vo vyu€ovacom procese su
preto potrebné nové didaktické metody s uplatiiovanim vysokej motivacie, metddy, ktoré
umoznia ziakom aktivne osvojovanie a fixaciu poznatkov, rozvoj divergentného myslenia
apod. Zavadzanie inovativnych metéd do vyucovacieho procesu spojené s vyuZivanim
informa¢no-komunikaénych technolégii je nezanedbatelnym prinosom a napomaha K
Modernizacii vyucovania.
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Abstract

This paper deals with innovation of teaching geography to elementary and secondary schools through
three interactive activities in the didactic game content oriented sciences of physical geography -
litogeography, klimageography and hydrogeography. Self made game didactic program in Blue Voda
website builder, published on the website, playfully provides fixation acquired knowledge of
geography. Activities with names: millionaire, true - false and riddle are made electronically opened
and closed types of questions



