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Abstrakt

Clanek se zaméfuje se na tablet jako technologii, kterou u¢itel mize vyuzit pti své vyuce. Clanek
popisuje toto zatizeni, jeho zakladni funk¢nosti a vlastnosti. Otazkou je, zda tablet usnadni praci zakim a
motivuje je k uceni. Piispévek obsahuje piehled n¢kolika aplikaci, které ucitel muze vyuzit.
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Uvod

Téma vyuziti tabletu ve vyuce je v dneSni dobé modernich technologii aktualni. Osobné
vyuzivam tablet a zajimalo mé, jak by se tato technologie dala vyuzit ve vyuce. Rozhodla jsem se
na toto téma zpracovat diplomovou praci a ¢ast vam predstavim ve svém piispevku.

Popis technologie

Tablet — je pfenosné zafizeni, nékdy také pienosny pocita¢, ktery ma integrovanou
dotykovou obrazovku. Dotykova obrazovka, které zabira témeér celou plochu tabletu, slouzi
k jeho ovladani. Klavesnice se na obrazovce tabletu zobrazuje virtualné. U nékterych typt tabletl
1ze vyuzit pomicky zvané stylus [1].
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Obrazek 1. Tablet Samsung Obrazek 2. Stylus Samsung

Stylus — je predmét, ktery z dalky vypada jako tuzka. Oproti tuzce ma vsSak stylus jeden
hlavni rozdil. Jeho hrot je vyroben z gumy ¢i mékkého plastu a neobsahuje zadnou tuhu na psani.
Stylus se prevazné vyuziva k jednodussimu psani na dotykové plose obrazovky, tabletu
a U mobilnich telefont [1].

Dotykové ovladani — umoziiuje uZzivateli vyuzit virtudlni klavesnici, kterd se zobrazuje
pifimo na obrazovce. Operacni systém tabletu musi byt vice zaméfen na somatosenzorické
systémy (dotyk, teplo, poloha) nez pouhé ovladani pfistroje pomoci piipojené kladvesnice nebo
mysi, jak je tomu u bézného pocitace nebo notebooku. Tablety jsou dost oblibené zejména diky
multi-touch rozhrani, které skvéle simuluje objekty a jejich chovani. Aby dotykova obrazovka
fungovala tak jak ma, potfebujeme hardware, ktery tuto ¢innost zajisti. Snimac¢e dotyku mohou
u tabletu vyuzivat dvé formy, odporové dotykové obrazovky nebo kapacitni dotykové obrazovky

[1].



Odporova dotykova obrazovka — panel obrazovky se sklada znékolika vrstev.
Nejvyznamnéjsi jsou dvé elektricky vodivé vrstvy, které se pfi stlaeni mista na povrchu
obrazovky spoji a vytvori tak napétovy délic. Déli¢ zméni elektricky proud a dotek na obrazovku
je poté predan fadici, ktery jej zpracuje [4].

Kapacitni dotykova obrazovka — sklada se z izolantu a vyuziva vlastnosti, ze télo ¢lovéka je
vodi¢. Pti dotknuti obrazovky je narusSeno elektrostatické pole obrazovky. To se vyhodnocuje
jako zména kapacitniho odporu. Poté je toto misto dotyku na obrazovce opét poslano fadici, ktery

jej zpracuje [4].

Historie

Zatizeni, kterda méla vstup a vystup dat (informaci) na dotykové obrazovce byla
predstavena jiz v roce 1988. V prib¢hu 20. stoleti bylo pfedstaveno mnoho zafizeni, pracujici na
tomto principu. Pfedchiidcem notebookt a tableti byly koncepty od firmy Dynabook. Firma
Microsoft se pokusila definovat mobilni poc¢ita¢ Microsoft Tablet PC, ktery mél prevazné slouzit
pro praci venku v terénu. Tento tablet se vSak nedockal velkého uspéchu. Hlavnimi zapory byla
vysokd pofizovaci cena a nastaveni riznych omezeni. Az v dubnu 2012 firma Apple piisla na trh
s novym zafizenim, které zacalo psat dé€jiny, [Pad. Hlavnimi vyhodami byly piijatelna cena, nizsi
hmotnost, vydrz baterie, jednoduchost ovladani, zvySena pouzitelnost a kvalita, kterou IPad
nabizel. Toto zafizeni bylo vnimano jako nova tiida spotiebni elektroniky [1].

Obrazek 3. Dynabook Obrazek 4. iPad

Tablety ve vyuce

Pfipravila jsem si pro nazornou ukazku nékolik aplikaci, které mohou ucitelé pii vyuce
vyuzit. Pfedstavované aplikace jsou zdarma ke stazeni. Nejprve si vSak probereme vyhody a
nevyhody, které pfi pouzivani tabletli mohou nastat. Hlavni vyhodou pouZzivani tableti ve vyuce
je vtom, ze se ucitel nemusi omezovat a byt stale v prostoru kolem pocitace. Ur€ité znate, jak
ucitel moc nechodi po tfidé, jelikoz si pro zaky pfipravil prezentaci nebo kol, pii kterém musi
byt pobliz pocitace a dané stranky piepinat. Tento nedostatek se projevuje pievazné u pouzivani
iterativnich tabuli, kdy ucitel musi bud’ dojit k tabuli, nebo dany snimek pfepnout na pocitaci.
Toto omezeni s vyuzitim tabletl konc¢i. Ucitel miize prochazet tfidou a kontrolovat, zda Zaci
pracuji a také jim v pfipadé potfeby muze pomoc. Jednoduse piepne svou prezentaci Ci
pfichystany material na dal$i strdnku, aniZz by musel zpatky k pocitaci. Dalsi vyhodou je, Ze
tablety nejsou tézké, takze pii prochazeni téidy se tablet nepronese. Nejdiive je tfeba zminit, ze
tablet se da vyuzit jako ¢teCka knih. TudiZz by Zaci nemuseli s sebou nosit t€zké ucebnice, ale
mohli by vSe mit piichystano v tabletu a nosit ho do vyuky. Také by se nestalo, ze by néktery ze
zakl ucebnici zapomnél doma. Bylo by vSak nutné ucebnice a dal$i pracovni seSity pievést ¢i
udélat v elektrické podobé¢ [3].



Pro prvni ukazku jsem vybrala aplikaci KidsPreschool. Tato aplikace je urCena pro déti
piedskolniho véku. Zakladem je vybrat si tvar z nabidky prvkl a spravné jej vlozit do obrazku.
Déti se tak uéi rozeznavat stejné tvary a da se zde vyuzit i procvi¢ovani barev, jelikoz je kazdy
tvar zndzornén jinou barvou. Po spravném pfifazeni vSech tvarii se nam zobrazi vysledny obrazek

[6].

Obrazek 5. Zadani Obriazek 6. Reseni

Jako druhou ukazku méam aplikaci Math Puzzle. Ukolem aplikace je naucit déti pocitat.
Déti si zde mohou vybrat ze tii kategorii: easy = jednoducha, medium = stfedni a hard = tézka.
V easy varianté je objevuji piiklady 3-0, 5+4 a dal$i. Jedna se zde o s¢itani a odecitani ¢isel do
10. Ukolem ditéte je vzdy piiklad vypogitat a z vybéru piemistit ¢islo na misto otazniku. Pii
spravném vysledku se ozve potlesk a doprovodnd animace. V ptipad€ Spatné odpovédi se Cislo
vrati zpatky do nabidky a zak vybira jiné &islo. Uroveii médium nabizi piiklady, kde si Zaci
mohou procvicovat kromé s¢itani a odegitani také i nasobeni. Uroveii hard navic nabizi piiklady
na déleni [6].
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Obrazek 7. Zadani Obrizek 8. Reseni

Treti ukazku, kterou jsem si vybrala, je aplikace Mobilni ucitel — Vyuka angli¢tiny. Tato
aplikace slouzi pro vyuku pravé anglického jazyka. Zaci si zde mohou u¢it se, procvic¢ovat
a opakovat slovicka, gramatiku, véty, fraze a také poslech. Program si pamatuje chyby zaka ve
slovickach a umoziuje se zaméfit pouze na né. Myslim si, Ze takova aplikace je urcité piinosna
jak ve skole, tak doma [6].

Obrazek 9. Mobilni Anglictina



Velké mnozstvi aplikaci, které jsou zaméteny na matematiku, Cesky jazyk, ale 1 pro obecné
pfedméty jsou prevazné placené a jsou urCeny pro iPady. Mezi obecné aplikace lze zatadit
napiiklad Smart Office 2, Maly Alenas, Dopravni vychova a dal$i. Bohuzel v této dobé nemam
moznost dané aplikace vyzkousSet, jelikoz iPad nevlastnim. V budoucnu vSak mam v planu
navstivit zékladni Skolu v Ostravé — Nové B¢l¢€, kde pan ucitel Mgr. Tomas Kovac iPady vyuziva
pfi vyuce zaku 1. stupné [2, 5].

Zavér

V ¢lanku byly predstaveny nové technologie, které je mozné vyuzivat ve vzdélavani.
Protoze jiz néktefi vyucujici ve své vyuce tablety vyuzivaji, pfipravuji naslechy a rozbory téchto
hodin. Ve své diplomové praci se zaméiim na popis dostupnych technologii a metodiku vyuziti
ve vzdélani. Pripravim vlastni vyukové materidly a ovéfim je vyukou v praxi.
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Abstract

This article focuses on the tablet as a technology, which the teacher can use for teaching. This
article describes the tablet PC and some of its functions and properties. The question is, can tablet simplify
work for students and motivate they for learning. This contribution contains some examples of useful
programmes the teacher can use during lessons.
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