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Abstrakt

V dnesni dob&é modernich informaénich technologii neni vyjimkou, ze se jazyk HTML pro tvorbu
webovych stranek vyucuje na stfednich Skoldch. HTML stejné jako ostatni jazyky prochazi vyvojem.
Tento ¢lanek se zabyva jeho posledni verzi, kterou je HTMLS5. Zaméfuje se na soucasny stav, ve kterém
se HTMLS nachazi a ptinasi podrobnéjsi popis nékolika vybranych oblasti.
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Uvod

Vyuziti jazyka HTMLS ve vyuce je soucasti mé diplomové prace. V diplomové praci jsem
se rozhodla zpracovat nové poznatky o HTMLS a vytvoftit podklady pro vyuku HTMLS. Z mého
pruzkumu webu jsem zjistila, Ze jiz vzniklo velké mnozstvi stranek zaméfenych na novou verzi
jazyka HTMLS. Stranky, které by mohly slouzit jako studijni opora, jsou nejéast&ji psané
v anglickém jazyce. Ceské stranky jsou psané pievazné formou diskuzi, piispévki nebo jako
serial novinek.

HTML5 a CSS3

HTML (HyperText Markup Language) je znam, jako znaCkovaci jazyk pro hypertext.
Tento jazyk slouzi pro vytvareni stranek v systtmu WWW (World Wide Web), ktery umoziuje
publikaci dokumentii na internetu. HTML ma za sebou fadu let vyvoje, béhem nichZ si prosel
velkym mnozstvim zmén od verze HTMLO0.9 az do soucasné pfipravované verze HTMLD5.
Oznaceni HTMLS5 se pouziva pro cely balicek, ktery obsahuje jazyk HTML, kaskadové styly
CSS a JavaScript.

Na nové verzi HTMLS5 se podileji World Wide Web Consortium (W3C) a Web Hypertext
Application Technology Working Group (WHATWG). V soucasné dob¢ je definice pro HTML5
kompletni, predpoklada se, ze jako oficialni standard bude definovan az v polovin¢ roku 2014
[1]. Nyni konsorcium W3C pracuje na zajisténi stability a vyvoji testovacich nastroju.

Jazyk HTMLS se zaméfuje na definici novych prvkt a atributi, multimédii, grafiku,
lokalniho uloziste, sémantiku, novych prvkla formulafe a na podporu kaskadovych styltit CSS3.
Vétsina hlavnich prohlizecu (Safari, Chrome, Firefox, Opera, Internet Explorer) podporuje verzi
jazyka HTMLS5 a nadale jsou do nich za¢lenovany nové funkce.

S HTML souvisi i jazyk CSS (Cascading Style Sheets). Je to jazyk, ktery popisuje, jakym
zpusobem se bude stranka zobrazovat s vyuzitim jazykt HTML, XHTML nebo XML [2]. CSS3
je zaméfeno na selektory, box model, pozadi a oramovani, 2D/3D transformace, animace,
vicesloupcovy layout, uzivatelské rozhrani, textové efekty a fonty [3]. V tomto ¢lanku se
zamétim na detailngjsi rozpracovani moznosti jazyka HTML5 v oblasti multimédii a CSS3
v oblasti pozadi a oramovani.

Multimédia v HTML5



Pokud byste diive chtéli na svych strankach pouzit multimedidlni prvky, museli byste
K tomu vyuzit n¢kterou z multimedialnich aplikaci (Flash, SilverLight, Java Appety, ...) nebo
JavaScript [4]. Jejich nevyhodou je, Ze se musi instalovat rizné dopliiky do prohlize¢e napf.
Adobe Flash Player nebo ActiveX.

HTMLS5 nové definuje prvky <audio> a <video> [5], [6]. Prvky urcuji standartni zptsob,
jak vlozit zvukovy nebo video soubor na webovou stranku. Tyto prvky umoziuji definovat
zékladni ovladani, jako je pfehravani, pauzu, zastaveni a hlasitost.

HTMLS5 v oblasti multimédii obsahuje také element <source>, ktery umoznuje definovat
alternativni verzi video a audio soubortu. Prohlize¢ si vybere verzi souboru podle toho, jaky
format médii podporuje.

Podporované formaty pro audio jsou MP3, WAV a Ogg. Pro video jsou podporovany
formaty MP4, WebM a Ogg. Podpora formati se u jednotlivych prohlize¢u lisi. Na internetové
strance The HTMLJ5 test [7] Ize naleznout informace o tom, jak vas prohlize¢ podporuje HTMLS.
Stranky také obsahuji informace o ostatnich prohlizecich.

Tabulka 1. Podpora audio formati prohlizeci

Prohlize¢ MP3 Wav Oqgg
Internet Explorer 9+ Ano Ne Ne
Chrome 6+ Ano Ano Ano
Firefox 3.6+ Ne Ano Ano
Safari 5+ Ano Ano Ne
Opera 10+ Ne Ano Ano
Tabulka 2. Podpora video formatl prohlize¢i
Prohlizec MP4 WebM Ogg
Internet Explorer 9+ Ano Ne Ne
Chrome 6+ Ano Ano Ano
Firefox 3.6+ Ne Ano Ano
Safari 5+ Ano Ne Ne
Opera 10.6+ Ne Ano Ano

Pozadi a oramovani v CSS3

CSS3 nam v mnoha ohledech poskytuje jednodussi a elegantnéjsi feSeni. Dfive se mnohé
vlastnosti musely slozité definovat a pro jejich zobrazeni bylo nutné mit nainstalované potiebné
dopliky. Pro oramovani byly vytvoteny vlastnosti — zaoblené rohy (border-radius), stin ramecku
(box-shadow) a vytvoreni ramecku pomoci obrazu (border-image) [8].

Dfive se pro zaobleni vyuZivalo obrazii pro kazdy roh zvlast’, nebo se rohy zaoblily pomoci
JavaScriptu. Nyni se pomoci border-radius zaobli vSechny 4 rohy najednou. Stin ramecku se
v predeslych verzich pfidaval pomoci obrazkovych elementi. V CSS3 Ize pomoci jednoduchého
ptikazu box-shadow ptidat jeden nebo vice stinii pro ramecek. Stinu mizeme ptitadit rizné
hodnoty napf. barvu, vnitini nebo vnéjsi stin. VIastnost border-image umoziuje vlozit rastrovy
obrazek jako podklad pro ramecek. Pro vytvofeni rdmecku pomoci obrazku je mozné vyuzit
generator na webovych strankach Border-image-generator [9].



Tabulka 3. Podpora prohlizect

Vlastnost Internet I\/!ozHIa Chrome Safari Opera
Explorer 9 Firefox
border-radius Ano Ano Ano Ano Ano
box-shadow Ano Ano Ano Ano Ano
iy Vyzaduje Vyzaduje Vyzaduje
border-image Ne Ano prefix -webkit-  prefix -webkit- prefix -o-

CSS3 pro tvorbu pozadi definuje dvé nové vlastnosti, které umoznuji vétsi kontrolu pozadi
prvku [8]. CSS3 také umoziuje pouzit vice obrazki na pozadi pro jeden element. Vlastnosti
pozadi jsou: velikost pozadi (background-size) a umisténi pozadi (background-origin).

Velikost pozadi dfive urCovala skute¢na velikost obrazu. V CSS3 je mozné nastavit
velikost obrdzku na pozadi, coz umoznuje vlozit vice obrazkti na pozadi. Velikost pozadi
urCujeme v pixelech nebo v procentech.

Vlastnost background-origin specifikuje umisténi obrazku pozadi v urcitém poli. Pole
nabyva tfi hodnot: border-box, padding-box a content-box. Zadame-li hodnotu padding-box,
pozice bude relativni ke svému hornimu rohu vypIné¢ hrany. Hodnota border-box ma pozici
vzhledem k levému hornimu rohu hranice. Content-box uréuje, Ze pozadi bude spusténo z levého
horniho rohu pole content [10].

border-box

Obrazek 1. Umisténi pozadi obrazku

Zavér

Tento ¢lanek vas mél strucné seznamit S jazykem pro tvorbu webovych stranek HTMLS a pfinést
malou ukazku z novinek, které¢ HTMLS piinasi. Tomuto tématu se budu déale vénovat v ramci své
diplomové prace. Vytvoifim webové stranky pomoci HTMLS, které budou obsahovat podklady
pro vyuku HTMLS. Protoze jsem na internetovych strankach dosud nenasla vhodné stranky pro
vyuku v ¢esting, véfim, ze ma prace bude piinosnd a pomutze at' uz studentiim, ucitelim nebo
Siroké vefejnosti S tvorbou webovych stranek s vyuzitim jazyka HTLM 5.
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Abstract

In today's age of modern information technologies is not unusual for HTML to be taught in high
school. The HTML language, as well as other languages, develops over time. This article talks about its
latest version, which at the time of writing is HTMLS5. It focuses on the current state of HTML5 and
brings more detailed description of several chosen areas.
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